Gewinnen macht Spass !
Egal ob beim Live-Spiel im Casino oder
im Internet.

Mit PLUS-EXPRESS haben auch Sie die
Chance, genau so wie ich, regelmassig
beim Roulettespiel, genau gesagt beim

Spiel auf die Drittelchancen, zu gewinnen.

Mein personliches Dutzendspiel — ich
spiele nur auf die Dutzende, da ich dann
auch an schnellen Tischen direkt auf 2
Transversalen Simple setzen kann,
betreibe ich erfolgreich.

Sie kdnnen es lernen und, wie ich glaube,
auch Gewinnen, wenn Sie die nétige
Disziplin haben und kein ,,Spieler* sind,
von denen die Casinos leben.

Gerne arbeite ich Sie auch vor Ortin
die Materie ein.

Es ist nicht schwer, bedarf aber einer
gewissen Konzentration.

Zusétzlich kdénnen Sie eine DVD mit
Systemvorspielen erhalten.

Alle Regeln sind klar und
mathematisch fundiert.
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Eine neue Dimension des Spiels

war ich oft

% | Als Experte fir Roulette
IETTTRA i gt im Fernsehen zu sehen.

Profitieren auch Sie von
meinen praktischen
Spielerfahrungen, die ich
im Laufe der Jahre
weltweit gesammelt habe.

PLUS-EXPRESS bringe
ich lhnen auf Wunsch
persdnlich und
intensiv bei.

Entweder bei Ihnen oder
bei einem gemeinsamen
Casinobesuch.

Hierbei spiele ich natirlich mit meinem
eigenen Geld!

Ein paar tausend Euro im Monat lassen
sich meiner Meinung nach mit einem
vernunftigen Kapital, Fleil3 und Wissen

mit PLUS - EXPRESS verdienen.

Infos im Netz unter www.strategie-verlag.de

PLUS \ EXPRESS

Gewinnen
trotz
mathematischer
Unmoglichkeit ?

PLUS - EXPRESS
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System - Grundzlge

Spiel auf Drittelchancen.
Vorzugsweise nur auf Dutzende.
Hierbei nur Satz auf jeweils ein einziges
Dutzend. Kein 2. Dutzend — Spiel.

Volle Integration der Zero in das Spiel.

Ausreichende Satzfrequenz.
Ca. ¥ der gelaufenen Coups sind
Satzannoncen.

Kein langwieriges Ecartsuchen,
sondern direkt spielbar nach wenigen
Vorlaufcoups.

Sehr geringer Kapitalbedarf von ca.
20 Stlcken inclusive einer Progression
als Tischkapital.

Der Durchschnittsgewinn je Einzelspiel,
von mir selbst im praktischen Spiel
erzielt, ist besser als 2 Stiicke.

Pro Spieltag liel3en sich dadurch bei
nur ca. 40 -50 Coups vier und mehr
Stiicke netto realisieren.

Naturlich kann man auch langer spielen.
Ein Platzer ( ca. 20 Stiicke Verlust ) ist
bei mir im letzten halben Jahr
Casinospiel nicht aufgetreten.

Sehr treffsichere Vorhersage Uber den
Spielverlauf und daher Anpassung
auch bei notwendigem Negativspiel

( Contrasatz ).

Dadurch erhdhte
Gewinnmaglichkeit.

PLUS - EXPRESS

Systeme “von der Stange” kdnnen leider nicht
gewinnen, da es keine ,,bessere Annonce* oder
Satzmaoglichkeit gibt.

Dies bedeutet, dass im Gleichsatz immer der
vorprogrammierte Zeroverlust eintreten wird.

Sie kdnnen in der unten stehenden graphischen
Kurve sehen, wie ein System-Saldo verlauft.
Gewinn und Verlust halten sich im Rahmen
von Schwankungen die Waage, sofern man die
Zero aulBer Betracht l&sst.

PLUS — EXPRESS aber kann in den
Bereichen, die als ,, Teilgewinn* klar definiert
sind, manchmal vorhersagen, ob die Plusse
weiter gehen oder ob Minus zu erwarten ist.

Bei richtig erwartetem Minus gelingt es offt,
auch nur durch Einsatz eines Dutzends in
einen Gewinn zu gelangen, oder zumindest
weniger zu verlieren, als zu erwarten ist.

Diese Teilmengen sind ein dauerhafter und
bestandiger Gewinn. Die normalen Plusse
kommen von alleine.

Das Geheimnis ist, Minus zu vermeiden.

,Kostproben“ von
PLUS - EXPRESS
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22 13
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11 6
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35 35
1 36
4 16
27 3
25 8
30 22
19 9
28 18
2 12
29 35
24 25
0 0 O 6
21 33
30 4
22 24
13 31
6 33
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5 34

Hier gab es 2 Spiele.
Einmal Plus 5 und

einmal + 4.
1 2 3 1 2 3
36 18
22 22
35 20
3 1
31 10
13 9
16 12
8 26
13 32
20 22
4 9
28 5
3 26
26 9
13
Ein Spiel nach

Teilgewinn mit +3
und ein Spiel mit -5
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34 11
17 19
30 29
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16 17
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35 15
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3
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35
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Auch hier 2 Spiele.
Eins mit -5 und ein
Spiel mit + 8

Insgesamt wurden
in den 6 Spielen 10
Stticke Gewinn
erzielt.

4 Spiele mit Gewinn
und 2 Spiele mit
Verlust.

1 Spiel von den
Gewinnspielen war
eins aus dem
“Teilgewinnbereich”.
Minus wurde dabei
in Plus
umgewandelt.




