Beispielpartie vom 11.6.
In GEWINN-MAGNET enthalten

GEWINN - MAGNET

Zahl
32
5
5 Spiel auf
2 Plus Spielart  |Einfache Chance.
6
27
20 Spiel auf bis zu 3 Chan-
11 Plus cenpaaren maoglich.
3 Minus
2 Kapitalbedarf [Tischkapital 10 Stiicke
24 Spiel masse égale auf
33 einem Chancenpaar.
;3 Plus Gesamtkapital ca. 50
18__|Minus Stiicke
29 Plus
167 Plus Partielange {43 Coups ( ohne Zero )
35 Nattrlich kbnnen auch
2 Plus mehrere Partien gespielt
35 | Plus werden.
1 Plus
32 [Minus Pluslimit je
35 Tag Keins
23 Plus
5
23 GARANTIE
7 Minus
36
22
7___IMinus|  Aus Anlass des 25jahrigen Bestehens von
21 __|Minus|  SEB-Software rdumen wir unseren Kun-
16 den ein 4wochiges Umtauschrecht in ein
390 anderes System ein.
7 Plus Wir kbnnen zwar keine absolute Gewinn-
25 | Plus garantie geben, kénnen aber versichern,
8 Minus| dass der GEWINN-MAGNET unseren
6 Plus strengen, auch Computerprifungen, stand
34 gehalten hat.
8 Minus

Ergebnis| +4

System-Uberblick

Spiel auf die EINFACHEN CHANCEN,
die sich schon immer fir ein lukratives
Systemspiel bewahrten.

Durch vermischtes Spiel auf den drei
Einfachen Chancen sind die Vorausset-
zungen fur geringe Schwankungen ge-
geben.

Leicht zu buchen bei ca. 50% Annonce.

Perfekte Anpassung an die drei mogli-
chen Spielbedingungen.

Spielerwartung bei 43 Coups je Partie
ca. 3,5 Stlcke rein masse égale.

Mit einer Progression/Uberlagerung
(Progression in Systemschrift enthalt-
en) wird der Gewinn erheblich gesteigert.

* k% % %

Das Grundspiel selbst hatte der Erfinder, Herr Pro-
fessor Dr. Claus K., ein seinerzeit sehr bekannter
Forscher auf dem Gebiet der Stochastik, entwickelt
und behielt es jahrelang unter strengstem Ver-
schluss!

Vor ungefahr 10 Jahren spielte er selbst in Bad
Mondorf drei Monate mit erstaunlichen Ergebnis-
sen. Seine wissenschaftlichen Arbeiten interessier-
ten ihn aber mehr und er horte wieder auf. Er wollte
es sich nur selbst beweisen, dass seine Theorien
richtig waren.

In diesem Fruhjahr starb er, weit Uber 80ig jahrig.
Durch meine vorherigen vielfaltigen Kontakte kam
ich in den Besitz seiner Unterlagen. Einem kleinen
Kreis biete ich seine Erkenntnisse flir das phano-
menale 5-Sterne-System GEWINN - MAGNET an.

* %k Xk

Sterne
System

EINFACHE CHANCEN
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Spiel und Priifung GEWINN - MAGNET issheit’ da i
vom Erfinder, Herrn Prof.Dr. Claus K. . e“de . ccen iSt im
. beruhlg .10 MiISSE™ T
ie s erfiill MAGNE
Eigensinnig, wie Professoren nun mal sind, die Dmg W'N baut !
prifte Herr Prof. Dr. K. lediglich die Permanz- i ge
bande, die ihm gerade zur Verfiifung standen. Datum_ | Coups | Saldo
Und dies auch nur widerwillig, da sein System 01.06.2009| 43 +3 N
. . .. A Selbstverstandlich nah-
ja ,sowieso funktioniert - wozu priifen*! 02.06.2009] 43 +8 men auch wir eine Perma-
03.06.2009] 43 +12 nenzprifung, mit einer
Um sich selbst und seinen Bekannten zu bewei- 04.06.2009| 43 -10 aktuepllen I\%Ionatsperma-
sen, dass der GEWINN-MAGNET Gewinne 05.06.2009| 43 +9 nenz, vor. Der Monat Juni
bringt, spielte er im Bad Mondorfer Casino (Lu- 06.06.2009| 43 +8 2009 der Spielbank Trier
xembourg) drei Monate jeden Tag eine Partie 07.06.2009] 43 -1 wurde hierzu herangezo-
mit jeweils 43 Coups. 08.06.2009] 43 -2 gen.
— : 09.06.2009[ 43 7 Ein Unterschied zu den
Warum geratlje 43 Coups, konnten wir nicht in 10.06.2009] 43 +2 [ S T e
Erfahrung bringen. 11.06.2009] 43 +4 Prof. Dr. Claus K. erpriifte
Permanenzpriifungen 12.06.2009] 43 -3 bzw. erspielte, ist nicht
Baden Baden Januar 61 + 116 Stiicke 13.06.2009] 43 | +12 }f’rha”d.e”'
- - 14.06 2000 43 6 uch wir !<a.men.zu den
Baden Baden Mérz 61 + 116 Stlicke, durchschnittlich cirka 100
Baden Baden April 61 + 88 Stiicke 15.06.2009) 43 *4 | Stiicken je Monat, bei tig-
Baden Baden Mai 61 + 97 Stiicke] 16.06.2009. 43 | +10 | jich einer Partie mit nur 43
Baden Baden Juni 61 + 93 Stiicke 1;'82'2882 jg :2 Coups.
Bad Neuenahr Oktober 61 + 110 Sticke 19.06.2000 23 ) Selbstverstandlich kénnen
Bad Neuenahr November 61 + 33 Stiicke 20.06.2000 43 2 aych m_(l?hrere Pgrtliten an
i + 0 einem Tag gespielt wer-
Bad Neuenahr April 62 90 Stiicke] 21.06.2000 43 +5 il
. 22.06.2009] 43 0
Gesamtergebnis der Autoren- 23.06.2009] 43 +9 | Besonders bemerkens-
prifungen nach Permanenzen + 743 Stiicke 24.06.2009] 43 -10 wert ist, dass diese Ergeb-
25.06.2009 43 +8 nisse dUrChWeg im reinen
Praktisches Spiel 26.06.2000 43 6 masse égale Spiel erzielt
Bad Mondorf November 93 + 106 Stiicke 27.06.2009 13 10 worden sind, ohne jegliche
Bad Mondorf Dezember 93 + 98 Stiicke 28 06.2009 43 | Steigerung.
Bad Mondorf Januar 94 + 101 Sticke 29.06.2009 43 2| Hin und wieder gab es
30.06.2009| 43 +1 zwar einen Platzer mit 10
Ergebnis + 305 Stiicke Verluststiicken, doch nur
Ergebnis +103 das Endergebnis zahit.

Das praktische Spiels des Erfinders bestatigte voll die
theoretischen Erwartungen hinsichtlich der Gewinnsti-
cke.

INTERNET - SPIEL °?

Heutzutage miissen brauchbare Systeme selbstverstand-
lich auch im Internet spielbar sein.

Wir priiften daher mit der uns vorliegenden kompletten
Permanenz, wie archiviert, des Jahres 2003 des bekann-
ten Casino-Club.

Auch hier wieder pro Tag genau 43 Coups + eventuelle
Zeros.

Die Prifung er- -
folgte per Com- [Gesamtergebnis + 1302
puterprogramm. [Hachster Kapitalbedarf 42 Stiicke

Dieses Ergebnis
wurde im reinen masse égale Spiel erzielt und bestatigte
die Erwartungshaltung sowie die Ausarbeitungen von
Herrn Prof. Dr. Claus K., dem wir fiir die Uberlassung sei-
ner Systematik Dank schulden.

Damit der Abgabepreis mit nur 250,- € glinstig und fiir je-
dermann erschwinglich bleiben kann, verzichteten wir auf
weitere kostenintensive Priifungen. Denn, wie wir glau-
ben, diirften die bisher erreichten Uberschusswerte be-
reits aussagekraftig genug sein.

Nach ludografischen/roulettewissenschaftlichen Erkennt-
nissen spricht nichts gegen weitere Gewinne mit dem
GEWINN-GARANT.

Testerstimmen
aus der Praxis

Gerne lassen wir ein System, bevor wir es verdffentlichen,
von uns bekannten Personen testen.
Hierbei mochten wir erfahren, wie es mit der praktischen
Anwendung in der Casinoatmosphare steht und ob in der
Praxis auch gewonnen werden kann.

Maik T. aus Hamburg:

Anfangs etwas holprig - kann aber auch an mir gelegen
haben. Dann aber kams. Prima Spiel.

Lutz F. aus Bonn:

Bad Neuenahr tat mir ja fast schon leid. Habe echt gut ge-
wonnen und kam mit der Systematik einwandfrei klar.
Einige Probespiele zuhause reichten und ich hatte die we-
nigen Regeln ,voll drauf‘. Endlich auch mal ein ‘Spiel ohne
komplizierte Sonderregeln® usw.



